CONNRISSANCES €T MAITRISE INFORMATIQUE

Systeme d'exploitation et hardware :

Bonne connaissance du systéme Windows, Mac OS.

@ P.A.O et bureautique (In design CS, Quarkwpress 5.0, microsoft
office...)

® Graphisme 2 D (Photoshop, illustrator)

@cffets spéciaux et Animation/vidéo

(Rdobe After €ffet CS4, Premiere, Flash)

@ mage de Synthése 3 D (Maya 8.5)

@Développement et divers

(Macromédia Director MX, Dreamweaver MX, HTML, CSS, Javascript,
Actionscript, PHP, Reason et Sound forge)

DIVERS

Loisirs: Création graphique & design, le Cinéma, la Musique, la Lit-
térature, Les voyages

Permis B: Véhicule

Langues: Anglais Correct

Francois Junquas

14 Rue Félix Mathias, Res. Marbella Dampierre
97190 Le Gosier

tel : 0690 55 55 45

Mail: francois.junquas@gmail.com
www.adn-multimedia.com

Infographiste 2d/3d
Concepteur multimédia

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

2008-2010

Infographiste 2D&3D & concepteur multimédia

« Travailleur Indépendant », Orange caraibe Guadeloupe, Medi-
aserv, Bouygues telecom, Danone, L'office de I'eau et nombreux
clients privés

2003-2007
Infographiste 2D&3D & concepteur multimédia
« [TG-Brenda Svenson »

2002

Concepteur multimedia

« Polytechnique » (application web)

« Click Models Management Inc » (communication presse)
« Americor.Com » (communication presse)

« Trarem Afrique » (site flash)

« Dunes2002 » (communication web et presse)

Directeur artistique de projet

« Transahara » (communication web et presse, conception scé-
nographique)

Photographie de mode

« Studio ¥ »

2001

Infographiste 3d sur Maya

« lllustra.ca »

Concepteur d'interfaces

« Systemes Informatiques CHCA inc »

COMPETENCES

@ Recueillir (au moyen d'entretiens, réunions, enquétes...), vérifier
et sélectionner, les informations actualisées relatives a la vie de
I'entreprise, pour les diffuser a I'intérieur ou a I'extérieur.

@ Proposer les moyens et choisir les supports de communication.
@Réaliser l'architecture et le design de sites Web.

@ Créer des (D-ROM et animations flash

@ Concevoir des objets 3D interactifs pour le Web ainsi que la visu-
alisation 3D d'architecture en image de synthése.

@ (réer et réaliser le design et le maquettage de: UWeb Design,
objets ou produits commerciaux en image de synthése, brochures,
flyers, 4X3, cartes de visites.

@Réaliser les sites UWeb HTML - PHP - FLASH avec intégration vidéo.
@Réaliser des travaux d'infographie d'imprimerie & web événe-
mentiel

®Mettre en oeuvre les actions de communication les plus efficaces
®Négocier avec les prestataires et les fournisseurs et suivre les
productions de documents.

FORMATION

1999-2002

BAC Art Visuel (équivalent DEUG Francais)

Formation approfondi des nouvelles technologie de I'information.
UQAM,Université Quebec a Montréal

1996-1999

DNSEP Arts Plastiques

€coles des beaux Arts, Monptellier

1995-1996

€cole Préparatoire de dessin de Bayonne



